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Gestaltung von Lernprozessen im digitalen Wandel
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Umfrage

Welche der folgenden Elemente digitalen 

Lernens verwenden Sie bereits in Ihren 

Bildungsangeboten?

• Lernplattformen
• Webinare
• Videos, Erklärfilme

• Soziale Netzwerke

• Virtual Reality

• Chats, Foren

https://www.mentimeter.com/s/5d4cff0888ccb432b7cdc486eb9c4198/8cef6f2167af
https://www.mentimeter.com/s/5d4cff0888ccb432b7cdc486eb9c4198/8cef6f2167af
https://www.mentimeter.com/s/5d4cff0888ccb432b7cdc486eb9c4198/8cef6f2167af


CBT 
Computer-based-Training

Web-
Based-
Training

Lern-
plattformen

Blended
Learning

soziales 
Lernen 
im Netz

Paradigmenwechsel 
im digitalen Lernen



Formen des digitalen Lernens
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Bildungsformate und -medien

Q
u

el
le

: 
w

w
w

.b
ild

u
n

gs
gr

af
.d

e
, 

ei
ge

n
e 

D
ar

st
el

lu
n

g

http://www.bildungsgraf.de/


Bildungsformate und -medien

Digitales 
Lernen

Technologie: - Whiteboard
- KI
- Bots/Chatbots
- VR
- AR

Formate: - Lern-Apps
- Lern-Videos
- Tutorials
- WBTs
- Lernplattformen
- Moocs
- Webinare
- Games/Simulationen

Inhalte: - OER
- Wikis
- PDFs
- Podcasts
- Screencast
- Social Media
- Blogs
- e-Books



Bildungsformate und -medien

Blended Learning Jede denkbare 
Kombination von 
digital und Präsenz

davor:
- flipped classroom
- Online Tests
- ……

danach:
- Coachingtransfer unterstützend
- Kompetenzprüfungen
- Vertiefungslernen
- ……

begleitend:
- Tutorium
- Online Arbeitsgruppen
- Projektarbeiten
- ……



Elemente von Lernprozessen



Digitalisierung betrifft…

• Präsenz
• Online
• Blended

• Selbstgesteuertes 
Lernen

• Lernbegleiter

• Zeitunabhängig
• MOOCs  
• Serious Games
• Micro Learning

• Ortsunabhängig
• Flexible Raum- und 

Mobiliargestaltung

• Virtuelle 
Klassenzimmer

• Soziale Netzwerke
• Instant Messaging
• Webinare
• Webblogs
• Foren

• Umfragen
• Feedback
• Präsentieren
• Material OER
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Lernarchitektur: flexible Raum- und 
Mobiliargestaltung



Digitalisierung betrifft…

• Präsenz
• Online
• Blended

• Selbstgesteuertes 
Lernen

• Lernbegleiter

• Zeitunabhängig
• MOOCs  
• Serious Games
• Micro Learning

• Ortsunabhängig
• Flexible Raum- und 

Mobiliargestaltung

• Virtuelle 
Klassenzimmer

• Soziale Netzwerke
• Instant Messaging
• Webinare
• Webblogs
• Foren

• Umfragen
• Feedback
• Präsentieren
• Material OER



Vertiefung im World-Café 

1. Welche Bedingungen müssen im Betrieb geschaffen werden, um den 
Mitarbeiter/-innen digitales Lernen zu ermöglichen? 
(Erfahrungsaustausch, Hürden, unterstützende Faktoren)

2. Gibt es Grenzen des digitalen Lernens?
(z. B. in Bezug auf die Zielgruppe, die Lernziele, räumliche/materielle 
Voraussetzungen, bestehende Standards….)

3. Welche Unterstützung benötigen Lehrende auf 
dem Weg zur digitalen Lehre?
(Erfahrungsaustausch, was ist notwendig, Hürden)

4. Welche eigenen Erfahrungen haben Sie mit
digitalem Lernen gemacht?
(Erfahrungsaustausch, Hürden, was motiviert) 



Umfrage 

Zu welchen Aspekten des 
digitalen Lernens hätten
Sie gerne mehr Informationen?

https://www.mentimeter.com/s/5d4cff0888ccb432b7cdc486eb9c4198/f490d352403d
https://www.mentimeter.com/s/5d4cff0888ccb432b7cdc486eb9c4198/f490d352403d
https://www.mentimeter.com/s/5d4cff0888ccb432b7cdc486eb9c4198/f490d352403d

